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modo 501用に完全統合された
物理演算シミュレーションのプラグイン登場！

発売日：2011年7月6日（水）

商品名：modo plugin シリーズ
          recoil 日本語プレリリース版／ダウンロード

2011 
2011/07/06 

recoilを使えば、modo上でリジッドボ

ディ(剛体)の相互作用シミュレーション

を簡単に操作できるようになります。

recoilでは、人気のオープンソースであ

るBullet物理エンジンを利用することで、

堅牢な衝突判定を様々なコンストレイン

トやフォース、コントロールと組み合わ

せることにより、複雑な物理シミュレー

ションのセットアップ等を簡単に実行で

きます。 

＜掲載用連絡先＞ 

株式会社イーフロンティア 

http://www.e-frontier.co.jp/ 

＜プレスからのお問い合わせ＞ 
株式会社イーフロンティア 〒162-0806 東京都新宿区榎町43-1 神楽坂ビル 

広報担当： 中村          広報用メール： pr@e-frontier.co.jp 

modo plugin for recoil 日本語プレリリース版は、英語版のRecoilを元にユーザーインター

フェイスの日本語化、一部のトレーニングビデオに日本語字幕の追加をおこなっております。

HTMLのドキュメント等は英語となります。HTMLのドキュメント等も日本語化した、正式な日本

語版は7月下旬発売を予定しており、プレリリース版をお買い上げの皆様には、recoil 日本語

版をダウンロードにて無償で提供します。 

開発元製品WEBページ http://www.luxology.com/store/recoil/ 

どんなメッシュアイテムでも、ダイナ

ミックな物理演算用のタグをつけるだけ

で、重力や、他のアイテムからの衝突な

どに対応できるようになります。手作業

でのシミュレーションがほぼ不可能な、

相互に作用しあう非常に複雑な動画も、

recoilプラグインによりすばやく作成で

きるようになるのです。また、オブジェ

クトが相互に干渉しあうように「積み重

ねる」際にも役立ちます。(左記参照) 

このたびのmodo plugin シリーズrecoil 日本語プレリリース版の発売を記念し、

7/6(水)からmodo pluginシリーズ 
recoil日本語版(正式版)発売までの間、 

キャンペーン価格(税込) 
18,900円にて販売いたします。 
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